
OK-D51 Arcade 範例遊戲介紹：OK-Man 小精靈克隆版 

 

 

 

 

 

 

 

下載地址：https://wifiboy.org/files/okman.uf2�

�

OK-Man 是參照Namco 公司在 1980 年風靡全球的 Pac-Man 遊戲，以OK-D51�Arcade 遊戲機的Arduino

開發環境用 C語言開發的教學範例程式。這個遊戲的樂趣是以四個方向鍵操控主角吃豆子、反擊敵人，爭

取最高分數的過程，需要專心的精準操控，可以訓練手眼協調與高分策略的冒險精神。�

�

玩家平常透過吃一般豆子得到每顆 10分的獎勵，但吃下大顆黃色的「大力丸」時，有一段很短的時間，

可以反過來吃下變成藍色的敵人而得到高分。要得到超高分，有個秘密的公式一定要知道：同一顆大力丸

下，連續吃到敵人的分數會一直倍增，從 100、200、400、一直到第九隻的 25600 分！�

�

遊戲一開始，玩家有 5條命，敵人只有一隻，是很簡單的關卡，只要小心操作，一定可以過關。隨著關卡

升級，每一關都會增加一隻敵人，直到幾乎充滿畫面的九隻敵人，這時候要能順利躲避敵人並吃完豆子，

就是相當困難的挑戰了。建議把握吃下四顆大力丸的反擊時機，把所有豆子在每一顆大力丸反擊時間內分

四批吃完，即使有九隻敵人，也還是可以一口氣過關的喔！�
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如果想要得到突破的最高分，就需要設法增加生命數來延長戰鬥的時間。如

果在一個關卡裡，大力丸還保持有三顆以上，吃下第 60顆豆子時，畫面中

間就會出現一個櫻桃的圖示，此時吃下櫻桃就可以增加一個生命！（如果還

沒吃到櫻桃就夭折，櫻桃就會被充公了）。請把握前面五關的「輕鬆」關卡，

盡可能增加生命到 10命以上，這樣到了後面的滿天敵人關卡，就可以多撐幾

局，得到破紀錄的高分。�
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這個遊戲是OK-D51 開發團隊為了測試遊戲機效能而試作的範例遊戲程式，敵人的行動其實沒有加入太厲

害的AI，不會死命追殺玩家，但敵人似乎都有些靈性，在你一時鬆懈最不小心的關鍵時刻，會立刻被偵測

出來，給出致命的一擊，而且在玩家想要反追敵人時，似乎也會頑皮地逃離現場，這種沒有刻意的人工智

慧模式，其實是相當好玩的。如果你有興趣想要研究Pac-Man 的人工智慧演算法，可以參考 2019 年一月

號日本人工知能學會期刊的文章，這篇珍貴的文章首次將當年 Pac-Man 遊戲的人工智慧規則全部揭露了：

https://jsai.ixsq.nii.ac.jp/ej/?action=repository_uri&item_id=9670&file_id=22&file_no=1�
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如果能玩到一萬分，就算是入門的OK-Man 了，如果能突破到兩萬分，你就是個還算狡猾的高手玩家囉！

如果能再超越到三萬分，應該就是全球排名前幾名的天才（手痠了吧）！加油！你準備好了嗎？趕緊來挑

戰不可能的任務：OK-Man 三萬分大進擊囉！�
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注意：遊戲結束後才會記錄最高分喔！如果重新燒錄新的遊戲後，最高分紀錄就會消失喔！�


